
ada año la NAF publica las reglas para los torneos 
que se disputarán durante el siguiente año.

Estas reglas se publican tras una revisión de los 
lanzamientos oficiales para Blood Bowl 2020 (BB2020) 
de Games Workshop (GW), y sopesando cualquier otro 
elemento que se desee incluir.

Este proceso pretende reducir la confusión y propor-
cionar un punto de referencia estable y fácil para los 
Organizadores de Torneos (TOs) y asistentes. Aunque 
los TOs pueden incluir reglas caseras en sus torneos, 
este documento sirve como punto de partida desde el 
cual deben partir los torneos para ser aprobados por 
la NAF (para más detalles sobre la aprobación de la 
NAF, consulta el Documento de Aprobación de la NAF).

★ Las reglas de la caja de inicio de BB2020.

★ Las reglas suplementarias publicadas por GW, 
como los Spike Journals y los Almanaques, además de 
las reglas que acompañan al lanzamiento de cualqui-
er producto, como los paquetes dentro del embalaje 
de los Jugadores Estrella.

★ Los Equipos de Leyenda, publicado por GW.

★ Las Erratas y Comentarios del Diseñador (conocid-
as como FAQ) publicadas por GW.

Se espera que los torneos NAF sigan las reglas publica-
das en los documentos de BB2020, salvo las siguientes 
excepcione y reglas adicionales:

★ Inclusión de los Slann. Los Slann son un equipo 
histórico que no aparece en BB2020. La NAF recomien-
da incluir esta raza en los torneos, pero no es obligato-
rio. Consulta la página siguiente para ver la lista de 
equipo Slann.

La NAF hace las siguientes recomendaciones a los TOs 
que organicen torneos con reglas de BB2020.

★ Personalización. La NAF sigue permitiendo cambios 
menores a la tabla de Patada Inicial, la tabla de Clima, 
e Incentivos caseros a discreción del Director de 
Torneos, siempre se adhieran al Documento de Apro-
bación de Torneos de la NAF.

★ Variantes de Especialista. Los torneos con reglas 
que se desvíen mucho de las estándar, o que introduz-
can cambios a las reglas básicas, se aprobarán sólo 
como variante de Especialista.
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★ Vampiros. Desde ahora sólo la nueva lista de equipo 
de Vampiros podrá emplearse en torneos estándar.

★ FAQs, erratas y nuevos equipos. Las aclaraciones 
reglamentarias se aplican inmediatamente. Si hay 
cambios en listas de equipos antes de la revisión 
anual de la NAF, los TOs pueden optar por usar la lista 
antigua o nueva. La versión disponible deberá 
indicarse claramente en las reglas del torneo. 

★ Jugadores Estrella e Incentivos. Queda a discreción 
de los TOs el incluir algunos o todos los Jugadores 
Estrella y Incentivos. Los Jugadores Estrella personal-
izados seguirán estando permitidos. Más detalles en el 
Documento de Aprobación de Torneos de la NAF.

★ Prohibición de habilidades. Habilidades (p.ej. Líder) 
y combos (p.ej. Furtivo y Juego Sucio) no se prohíben. 
Los TOs deberán encontrar otras formas de equilibrar 
sus reglas, por ejemplo porel acceso a habilidades 
secundarias o la acumulación de las mismas.

https://www.warhammer-community.com/blood-bowl-downloads/
https://www.warhammer-community.com/wp-content/uploads/2022/11/N1ElHiyBFfPR0yMl.pdf
https://www.thenaf.net/tournaments/nafdocs/naf-tournament-approval-guidelines/
https://www.thenaf.net/tournaments/nafdocs/naf-tournament-approval-guidelines/
https://www.thenaf.net/tournaments/nafdocs/naf-tournament-approval-guidelines/
https://www.thenaf.net/tournaments/nafdocs/naf-tournament-approval-guidelines/
https://www.thenaf.net/tournaments/annual-review/


QTY Position Cost MA ST AG PA AV Skills & Traits Primary Secondary

0-16 Linemen 60,000 6 3 3+ 4+ 9+ Pogo Stick, Very Long Legs G AS

0-4 Catchers 80,000 7 2 2+ 4+ 8+ Diving Catch, 
Pogo Stick, Very Long Legs

GA SP

0-4 Blitzers 110,000 7 3 3+ 4+ 9+ Diving Tackle, Jump Up, 
Pogo Stick, Very Long Legs

GAS P

0-1 Kroxigor 140,000 6 5 5+ - 10+ Bonehead, Loner (4+), 
Mighty Blow (+1), 
Prehensile Tail, Thick 
Skull

S GA

0-8 Team Re-rolls: 50,000 gold pieces each Tier: 2

Special Rules: Lustrian Superleague Apothecary: YES

 SLANN TEAMS

EQUIPOS Slann

Los Slann son una antigua raza de viajeros estelares varados en nuestro planeta hace muchas eras. Cuando se dieron cuenta de que nunca serían rescata-
dos, se establecieron en Lustria y esclavizaron a sus vecinos los Hombres Lagarto. Si bien la mayoría de los Slann se vuelven gordos y perezosos mientras 
sus esclavos reptiles cumplen sus deseos, algunos de entre las generaciones más jóvenes todavía disfrutan del Blood Bowl. Los Slann no tienen un juego 
aéreo destacable, pero su habilidad para saltar, lanzarse e interceptar es insuperable. 

EQUIPO ADICIONAL RECOMENDADO:

Además de los equipos disponibles por parte de Games Workshop, se recomienda la inclusión de los Slann, cuyos 
partidos se registran en la base de datos de la NAF.


