
Hoy por hoy, el juego es extremadamente popular en 
el Reino Unido, Francia, España, Italia y otros países 
europeos, así como en América, Canadá, Australia y 
Nueva Zelanda. Suelen jugarse entre 4 y 12 torneos cada 
semana a lo largo de todo el mundo, llegando a sobrepasar 
la treintena anual en los principales países europeos. 

Entre éstos merecen especial mención los Majors, cada 
uno de los cuales atrae entre 100 y 200 participantes, y la 
Eurobowl, que en 2014 llegó a alojar en el mismo hotel 
de Bélgica a 400 entrenadores de Blood Bowl. E incluso 
estas cifras se ven empequeñecidas en comparación con 
el próximo Mundial de 2015, que se jugará en Lucca (Italia) 
en noviembre y que cuenta ya con 900 participantes.

GW tiene una versión digital de Blood Bowl producida 
por Cyanide, que es mayormente jugada en ordenadores 
pero que también funciona en otras plataformas. Incluye 
una inteligencia artificial pero, dada la complejidad del 
juego, los mayores desafíos y diversión se obtienen contra 
otros jugadores en el modo online. Para esto hay un 
gran número de ligas, muchas de las cuales se detallan 
en thenaf.net. Está previsto el lanzamiento de una nueva 
edición del juego digital (BB2) en algún momento en-
tre 2015 y 2016, pero es posible que les lleve un tiempo 
cambiar de una versión a otra a todas las ligas que hay. 
Hasta la fecha la edición con mayor variedad de equipos 
es la Chaos Edition, por lo que suele ser la que se 
recomienda a los recién llegados.

Es también posible jugar a Blood Bowl en fumbbl.com, 
una plataforma gratuita que sólo requiere tener instalado 
Java en el ordenador.

Para encontrar torneos cerca de tu zona, visita thenaf.
net. También podrás encontrar una lista de ligas, aunque 
ésta es algo menos completa. Otra forma de encontrar 
jugadores cerca de ti es a través del grupo Blood Bowl 
Community en Facebook, o a través de los muchos foros 
enlazados en la sección Forums. A menudo éstos 
incluyen tanto las versiones de tablero como la online 
del juego.

Puedes aprender más sobre la NAF tanto en Facebook 
como en Twitter  (@OfficialNAF).



Para jugar a Blood Bowl necesitarás un campo, dados 
de placaje, unos dados corrientes (D6), 2 equipos y 
las reglas. Puedes encontrar información sobre cómo 
hacerte con cada una de las cosas en la web de la NAF, 
en la sección de Resources. También puedes descargar 
ahí la última versión de las reglas, conocida como 
Competition Rules Pack (CRP). Éstas son las reglas que 
se siguen en todos los torneos del mundo y en la 
amplia mayoría de las ligas, mientras que algunas 
incluyen modificaciones caseras.

A pesar de que GW ha dejado de vender miniaturas y 
de promocionar el juego en cualquiera de sus formas, 
la comunidad mundial de Blood Bowl goza de una 
excelente vitalidad tanto en las ligas y torneos presen-
ciales como en la versión online del mismo. Los torneos 
presenciales son organizados por la NAF (thenaf.net), 
cuyos resultados son registrados en el ranking mundial. 
La cuota anual ronda los 7 €, e incluye un set de 3 dados 
de placaje, una pareja de D6 con el logo de la NAF en el 
número 6, u otros obsequios útiles para el juego.

Blood Bowl es un juego de Fútbol Americano Fantástico, 
en el que dos equipos de 11 jugadores compiten por 
meter el máximo número de touchdowns posibles a lo 
largo de 16 turnos, bien corriendo con el balón a lo largo 
del campo, lanzándolo por los aires, o eliminando a todo 
aquél que se ponga por delante.

Su primera edición data de 1987. Fue creado por Jervis 
Johnson para Games Workshop, y a lo largo de los años 
su reglamento ha vivido varias reediciones, pasando por 
el característico campo de poliestireno de la 2ª, hasta 
llegar al actual sistema de 16 turnos y dados de placa-
je. Este último reglamento lleva vigente prácticamente 
desde 1994, por lo que si aprendiste a jugar en algún 
momento posterior te resultará sencillo reconocer su 
versión más actual.
 


